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Recenzja

rozprawy doktorskiej mgr. Sebastiana Grabowskiego Ekosystemy informacyjne
spolecznosci programistycznych

Rozprawa mgr. Sebastiana Grabowskiego przedstawia rezultaty ,,do$wiadczen praktycznych
wyniesionych z dziatan projektowych i implementacyjnych w obszarze zastosowati systeméw
informacyjnych i teleinformatyki” w powiazaniu z realnymi zagadnieniami uzytkowania
sieci, ze szczegdlnym podkresleniem wzajemnych relacji migdzy technikg, a zjawiskami
spolecznymi. W oparciu o ten material Autor proponuje pewien model ekosystemu
informacyjnego spotecznosci programistycznych, funkcjonujacego w otwartym $rodowisku
sieciowym. Wlasnie kwestia otwartosci sieci czy, mowige bardziej $cisle, otwartego dostepu i
wiclopoziomowego wykorzystania sieci wigze sie z postgpem technicznym i ekonomicznym
wspoltczednie, a zapewne takze w dalszej przyszlodci. Autor pisze Wrgez 0 rozwoju
~Spoleczenstw i narodow” (raczej nalezatoby powiedzieé »panstw”) i, co w istotny sposob
okresla jego stanowisko poznawczo-etyczne, sktonny jest do optymizmu, w wymiarze
technicznym zapewne uzasadnionego, natomiast w wymiarze spoteczno—politycznym
budzacego niejednokrotnie obawy. Autor rozprawy pomija watek tych obaw, o tyle stusznie,

ze nie stanowig one problematyki bezposrednio zwiazanej z poznawczymi celami Jjego pracy.

Mgr Sebastian Grabowski proponuje generyczny model ekosystemu sieciowego,
zbudowanego w oparciu o praktyke i do$wiadczenie wyniesione z prac nad tworzeniem i
implementacjg ekosysteméw BIHAPI, Open Middleware Community, ‘Dane po
warszawsku”. zaznaczmy to Warto jednak podkreslié, ze jego zamiar badawczy jest bardziej
ambitny, pragnie on mianowicie przedstawi¢ problem w mozliwie szerokim ujeciu. Jednakze
wyczerpujace ukazanie tego jest niemozliwe, wymagatoby bowiem nie tylko opanowania
bardzo rozleglej wiedzy i lektury liczebnych zrodel, ale i natychmiastowego reagowania na
zjawiska, dokonania, wynalazki, jednym stowem — wszelkie zmiany zachodzgce nieustannie

w te] rozleglej, réznorodnej i wielowymiarowej dziedzinie na styku informacji, technologii




cyfrowych, nauki o informacji, ekonomii, socjologii, medioznawstwa czy psychologii. Stad
biora sic nieuniknione niedopowiedzenia, czasem oczywistosci, ogdlniki, niekiedy nawet
sieganie do zrodet o charakterze popularyzatorskim (np. artykutéw z tygodnikéw ,,Wprost”
czy ,.Polityka’). Nie czyniac Autorowi z tego istotnego zarzutu, nie mozna jednak tej kwestii
pomingé. Jak si¢ zdaje wynika to z zafascynowania Autora omawiang problematyka i
emocjonalnego zaangazowania, co skutkuje w niektorych fragmentach rozprawy ujawnieniem
temperamentu  publicystycznego i odejsciem od wywazonego, zdystansowanego
obiektywizmu i ,.bezosobowej’ narracji. Stad np. biora sie wyliczenia osiggnie¢ zespotow
programistycznych, powigzane z tematem pracy nie tyle przedmiotowo co emocjonalnie, nie
merytorycznie, lecz w odczuciu istotnosci tej kwestii przez zafascynowanego tak bliskg sobie

tematyka Autora.

Te autentyczna pasje badawcza, konstruktorska, a wreszcie pisarska widzimy migdzy innymi
przy okazji pojawienia sig, powracajacego kilkakrotnie watku otwartej spolecznoscl,
obserwowanej w dziataniu w trakcie prac projektowo—wdrozeniowych. Taka spotecznosc¢
charakteryzuje otwarto$¢ struktur, spojnosé interfejséw, otwarte zasoby danych, stanowigce
wspolne dobro, wielokierunkowe relacje, powstajgce przy wykorzystaniu nowoczesnych
narzedzi ICT czy komunikacje w czasie rzeczywistym. Od razu mozna dostrzec, z€ na
fundamencie czysto technologicznym i w $cistym z nim zwiazku ujawniaja si¢ zjawiska i
relacje spoleczne i wplywaja na znoszenie barier, prowadzac do otwartego Trozwoju.
Obserwowaé to mozna na przyktadzie wspélczesnego miasta przedstawionego przez Autora
rozprawy jako zlozona, usieciowiona struktura spolecznych relacji i technicznych narzedzi
materialnych. Takie miasto jest dla Autora przykiadem przejécia ,.ery” przemystowej do ,.ery

danych, informacji 1 wiedzy”.

Jak juz powiedziano, prace badawcze Sebastiana Grabowskiego lacza si¢ z dzialalnoscia
praktyczna stanowigca punkt wyj icia dla jego rozprawy. Obejmujg one obserwacje i analizy
systeméw informacyjnych i spoteczno$ci, w ktorych funkcjonuja, tworzenie otwartych
spotecznosei informacyjnych w polskich metropoliach. Z analizy wynikow Autor r0Zprawy
wyprowadza generyczny model ekosystemu informacyjnego spotecznosci programistycznych,
Laczy si¢ z tym szerszy Kkontekst badaf, a mianowicie ,horyzontalna, plaska siec
komunikacyjna”, ktora generuje dzis ,.globalny system sieci spotecznosciowych”™ (s.11),
odmienny od stynnej Macluhanowskiej globalnej wioski” sprzed pot wieku, bedacej jedynie

metaforycznym modelem  jednokierunkowego przekazu audiowizualnego (nadawca —



odbiorca) sieci radiowo — telewizyjnej. Te klasyczng sytuacje zrewolucjonizowat Internet jako

sie¢ globalna, ale dodatkowo umozlwiajaca wzaj emng komunikacje.

Racj¢ ma Autor rozprawy wskazujac w sformutowanych tezach konieczne dla ,budowy
efektywnych, sieciowych ekosystemow informacyjnych spolecznosci programistycznych”
takie, migdzy innymi, elementy, jak staty dostep do otwartych systeméw informacyjnych i
(wlasciwie tozsamy z nim, zwlaszcza ze chodzi tu tez o ,»,zasoby systemow™) dostep do
otwartych zbioréw danych, dostepnosé otwartych interfejsow, umozliwienie budowy
wlasnych zbioréw i programéw, a w wymiarze prawnym — takze otwarto$¢ w korzystaniu z
wlasnosei  intelektualnej  (,.stosowanie  otwartych licencji  dotyczacych  wilasnosci

intelektualnej™).

Struktura rozprawy doktorskiej zostata dobrze przemyslana i w rezultacie jest klarowna.
Obejmuje, opréez rozdziatu pierwszego, wstepnego, wyjasniajgcego cele i zakres pracy, pieé
rozdziatlow. W rozdziale drugim przedstawiony zostat opis sieci i spoteczenstwa sieci wraz z
waznym tutaj zwréceniem uwagi na role informacji i nowych technologii informacyjnych. W
rozdziale trzecim zatytulowanym Idee i technologie istotne dla otwartych spolecznosci
zreferowano problematyke sieci WWW, API, otwartych danych, uwiklana w kontekst
szerszych zagadnien informacyjnych i tematyki ochrony wiasnogci intelektualnej, kwestii
zwigzanych z bezpieczenstwem danych, przedsiebiorczoscia sieciows, crowdsourcingiem

oraz technicznymi aspektami architektury ekosystemu.

Rozdzial ~czwarty przedstawia wyselekcjonowane —studia przypadkéw  sieciowych
ekosysteméw informacyjnych, w ktérych realizacji Autor rozprawy dzialal jako inicjator i
uczestnik prac projektowych i wdrozeniowych. Prezentacja ekosystem6w obejmuje ich
analiz¢ ilosciowa i jakosciowa. Z tym watkiem pracy taczy si¢ pigty rozdzial, bedacy
prezentacja autorskiego generycznego modelu ckosystemu informacyjnego spotecznosci
programistycznych. Rozdzial szésty — Podsumowanie — stanowi synteze tych zagadnien.
Finalna czgécia ukladu rozprawy jest bibliografia oraz zalaczniki o charakterze
dokumentacyjnym, na ktére skladaja sie zestawienia projektéw, publikacji i prac studenckich
powigzanych bezposrednio z ekosystemami informacyjnymi oméwionymi w rozprawie oraz
przeglad wybranych spofecznosci programistycznych. Wartoscia naddang tych materialéw,

zwigkszajaca ich czytelnosé, sq tabele i ilustracje.

Szerze] omawia Autor spoleczenstwo sieci, ewolucje i stan wspolczesny sieci oraz jej role

Jako zjawiska spolecznego,. Zarysowuje tlo historyczne, pojawienie si¢ sieci spolecznych w




osiemnastowiecznym spoteczenstwie industrialnym, o$wieceniowa proweniencje rewolucji
przemyslowej i spoteczensiwa przemystowego w Europie 1 Stanach Zjednoczonych, druga
rewolucje przemystowa i powstanie nowego spoteczenstwa. Tu napotykamy nieco informacji
zbednych, np. dotyczacych kontrkulturowych ruchéw mtodziezowych na Zachodzie i w USA
w latach szesédziesigtych XX wieku. Sg to watki moze i ciekawe, nalezato jednak da¢ wigcej

informacji 0 6wczesnym rozwoju techniki komputerowej, czy nauk przyrodniczych.

Przedstawienie obrazu wspolczesnej technologii informacyjnej rozpoczyna Autor od
oméwienia Internetu, powstania technologii mobilne, cyfrowej telefonii komorkowe; drugiej
(GSM) i trzeciej (UMTS) generacji. Ukazane tu zostalo zwiekszenie mozliwosci sieci, takze
czwartej 1 piatej generacji, sie¢ Wi-Ii i ich nadal rosnace mozliwosci, przejscie do ery
informacyjnego spofeczenstwa postindustrialnego 1 w konsekwencji uformowania sig
spoleczenstwa sieciowego. Autor szkicuje przy tym tlo filozoficzne wspotezesnych koncepcji
spoleczenstwa epoki informacji, cyfryzacji, sieci globalnego $wiata postprzemystowego,
ktory formowat si¢ od drugiej polowy XX wieku jako nieostateczny skutek procesOw
sicgajacych starozytnosci, opartych na takich ideach filozoficznych, ktére wigza si¢ z

pojeciem wolnosci (jednostki) 1 systeméw spoleczno-politycznych (demokracji).

Okreslenie probleméw badawczych charakterystycznych dla nauki o informacji rozwaza
Sebastian Grabowski w ramach zagadnien informacyjnych w spoleczenstwie sieciowym.
Zwraca uwage nha zmienny zakres znaczenia terminu informacja” nalezacego do zasobu
terminologicznego statystyki, cybernetyki, teorii systemow, teorii komunikacji, informatyki,
fizyki (mechanika kwantowa, termodynamika statystyczna), biologii (genetyka, biologia
molekularna), neurobiologii, psychologii. Nie jest to wylacznie erudycyjne wyliczenie, ktore
mozna zreszta rozszerzy¢ i uscisli¢, ale takze zwrécenie uwagi na to, do jakiego stopnia
pojecie informacji, a co za tym idzie spoteczenstwa informacji, pozwala opisywal 1
modelowaé zagadnienia rozmaitych dyscyplin naukowych, podobnie jak w przypadku op1sow
pryncypiow przyrody. Jednak prezentacja ,.funkcji informacji” wedhug Stefana Bogdanowicza
(s. 44), miedzy innymi jako czynnika sterujgcego, jako zasobu, jako towaru, jako czynnika
integracyjnego, wychowawczego, opiniujacego jest co najmnie] dyskusyjna; kazdy niemal
dajacy sie wyodrebnié element wiedzy czy dziatalnosei ludzkiej mozna rozpatrywac jako
posta¢ lub funkcje informacji. Taka typologia jest pozorna, nie pokazuje bowiem
rzeczywistych cech i mozliwosci, tworzy natomiast sztuczna, formalistyczna, a nie operacyjna
i w rezultacie nieostra , klasyfikacje”, ktéra nie wyjasnia i nie porzadkuje. Stusznie natomiast

pisze Autor pracy (s. 45) o ogromnym przyroécie informacji, zwracajgc uwage na — bedace
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skutkiem owego przyrostu — zjawisko -J€] splycenia, zafalszowania [...] nadmiarowosci”,
czyli dopowiedzmy inaczej — pogorszenia jakosci informacji w znaczeniu wiedzy
zobiektywizowanej, opartej na faktach. W dalszym ciagu rozwija Sebastian Grabowski
rozwazania dotyczace narzgdzi komunikacji takich Jak YouTube, Facebook (s. 46),
podkreslajgc ze ich zasigg i powszechnogé wywoluja réwniez negatywne przemiany
generacyjne, takie jak zanikanie rozumienia tekstu, infantylizm i prymitywizm wypowiedzi
uzytkownikéw sieci. Stanowi to przeszkode w ksztattowaniu pozytywnych funkcji sieci i
zawartych w niej informacji, a takze tworzenie spolecznosci oddolnych z ich funkcjami
wychowawczymi, demokratycznymi itp., zwigzanymi z otwartym dostepem do danych. Dla
otwartych spolecznosci, ich twércoéw i uzytkownikéw istotne sg technologie, o ktérych pisze
Grabowski, to jest sie¢ WWW, narzedzia mobilne, przetwarzanie w chmurze. Wazna tu jest
idea otwartosci, z czym silnic wiaza sic istotne kwestie wlasnosci intelektualnej i

bezpieczenstwo.

Autor zwraca takze uwage na gwaltownie rozwijajace sie koncepcje ,,big data”, glebokiej
analiza danych, sztucznej inteligenciji. Zauwazmy po raz kolejny, ze s3 to zjawiska
rozpatrywane perspektywicznie, to znaczy, przewidujac ich rozwoj, musimy rozpatrywaé go

jako oscylujacy migdzy mozliwosciami pozytywnymi i negatywnymi.

Wazng cze$¢ rozprawy stanowi przedstawienie zagadniei otwartego dostepu do
oprogramowania i danych, a wraz z tym kwestie praktyczne, na przyklad licencji, ktorych
stosowanie powinno opiera¢ sie na zréwnowazeniu intereséw zaréwno autoréw jako tworcow
programéw, jak 1 uzytkownikow. Mowa tu o takich kwestiach szczegOtowych jak integralnosé
autorskiego kodu zrédlowego wobec licencyjnych mozliwosci, umozliwiajacych poprawe
oprogramowania, niedyskryminowanie w wymogach licencyjnych grup lub jednostek,
dostosowanie dystrybucji dla wszystkich odbiorcow itp. Pozytywne skutki takiej postawy
wobec tworzenia oprogramowania o otwartym kodzie zrodlowym przynosi w rezultacie
niezawodno$¢, obnizenie kosztéw, darmowa aktualizacje programéw i wysoki stopien
bezpieczenstwa, bowiem w warunkach szerokiego dostgpu publicznego kod zrodtowy
weryfikowany jest przez licznych specjalistow wykrywajacych i sygnalizujacych bledy. W
rezultacie oprogramowanie takie stanowi, jak podkresla Autor pracy, wazna alternatywe dla
oprogramowania komercyjnego, bez ktorej rozwéj spolecznosci programistycznych bylby co

najmniej utrudniony.

We czesci zatytutowanej Przedsiebiorczosé sieciowa i prosumeryzm warto bytoby rozwina¢,

zasygnalizowany przez Doktoranta jedynie w kilku zdaniach, aspekt ekonomiczny tej
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problematyki zwigzany Z handlem, charakteryzujacym sig wspotczesnie globalnym
zasiegiem. Ta uwaga dotyczy réwniez podrozdziatu zatytulowanego Crowdsourcing. Laczy
sie z tym Finansowanie spolecznosciowe. o ktorym mozeny powiedzie¢, ze stanowi
wspolczesna forme budowania grupy akcjonariuszy finansujacych i zarabiajacych przy
wykorzystaniu mozliwosci siect. Takze i ten fragment warto Tozwing¢, zwracajgc uwage na
zagadnienia ekonomiczne, polegajagce w tym wypadku na laczeniu wynalazczosci lub

produkcji z gromadzeniem koniecznego kapitatu.

Piszac o publikacjach w modelach otwartych, zwtaszcza o publikowaniu typu ,,wiki” 1 przy
odwotaniu do sukcesu Wikipedii nalezatoby zwrdci¢ uwage na jej potencjalne i realne
aspekty negatywne, bardziej znaczace niz w tradycyjnie redagowanych i publikowanych
encyklopediach, to znaczy na niedostatki obiektywne (brak profesjonalizmu autorow) i
ideologizacje, zwlaszcza pewnego typu hasel. Autor dostrzega natomiast wylacznie korzysci,

jakie wynikaja z pracy w modelu ,,wiki”.

Interesujaco przedstawia sie omowienie wybranych systemow sieciowych spotecznosei
otwartych, typowych dla podstawowych sieciowych ekosystemow informacyjnych. (Sieciowe
ekosystemy informacyjne). Wynika to niewatpliwie z empirycznego podioza wywodu,
opartego na prezentacji ekosystemow informacyjnych zainicjowanych przez Autora i przez
niego implementowanych. Mowa tu o systemach Open Middleware Community, BIHAPI,
Dane po warszawsku, Orange Fab. Réwnolegle zostaje omoéwiony program Deutsche
Telekom Developer Garden, pomagajacy firmom 1 indywidualnym programistom tworzy¢
oprogramowanic przez dostarczanie gotowych otwartych API i udostepnianie narzedzi
programistycznych do takich dzialan jak, miedzy innymi transkrypcja mowy na tekst, czy
ushugi  geolokalizacyjne. Przyspiesza to prace programistow —w ramach portalu
spolecznosciowego, ulatwia przetwarzanie polaczen telekomunikacyjnych — sterowanie
polaczeniami glosowymi, przekazywanie wiadomosci SMS 1 MMS, konwersje mowy na tekst
i tekstu na mowe, organizacj¢ potgczen konferencyjnych. Autor przedstawia zwigzle
narzedzia oferowane przez Deutsche Telekom Developer Garden, aplikacje, wspdtdziatanie z
takimi portalami jak Twitter, Google, Facebook, Linkedin czy XING, za posrednictwem
ktérych przekazywano informacje o dziataniach spolecznosci projektowych, nowych API czy
konferencjach. W analogiczny sposéb ukazano dziatanie Ribbit British Telecom,
funkcjonowanie firmy Twilio, AT&T Developers portal — przedsigbiorstwa komunikacyjnego
powstatego w 1885 roku w USA, ktéore w XXI wieku rozwija program wspotpracy z

programistami, wykorzystujacy najnowsze technologie.



Po tym przykiadzie, zestawiajacym dane historyczne ze stanem obecnym, otrzymuj emy opis
spotecznosci Open Middleware 2.0 Community, powstale] z inicjatywy Sebastiana
Grabowskiego, Jarostawa Legierskiego i Adama Filisinskiego w celu stworzenia
srodowiskowej grupy programistéw majacych dostep do zaawansowanych funkcji sieci
Orange, w ktdrej Centrum Badawczo-Rozwojowym pracowali wymienieni specjalisci. W
ramach Open Middleware Community prowadzono wyklady i warsztaty, certyfikacje dla
studentow i milodych programistow, wspolpracowano z dostawcami  rozwiazan
teleinformatycznych, badano zagadnienia bedace tematem prac inzynierskich i magisterskich.
Stworzono tu aplikacje np. dla o0s6b wymagajacych opieki, ustug w zakresie komunikacji
publicznej, obstugi imprez. Aplikacje te mogg si¢ z pozoru wydawaé skromne i o stosunkowo
niewielkich mozliwosciach. Jesli jednak przyjrzymy si¢ uwazniej temu, co zostalo
zaprezentowane w pracy Sebastiana Grabowskiego, otrzymamy obraz szeregu instrumentow,
ktore utatwiajg jednostce funkcjonowanie we wspolczesnej przestrzeni miejskiej, coraz
bardziej rozleglej i zlozonej, obfitujacej w komplikacje technologiczne, bedace bariera dla
wielu ludzi, nie tylko starszych. Warto bylo w pracy poswieci¢ nieco wigcej uwagi
przedstawieniu  aspektow funkcjonalnych  tego rodzaju  cyfrowych udogodnien.
Otrzymalibysmy woéwczas nie tylko bardziej wszechstronny ich przeglad, ale przede
wszystkim umozliwitoby to uchwycenie pragmatycznej wartosci, odnoszacej sie do
konkretnych probleméw i sytuacji czlowieka wspofczesnego, uwiklanego w codzienne,

cywilizacyjne putapki wspélczesnosci.

Opis programu dla malych i $rednich firm Orange Fab ukazuje efekty odnoszone do
problematyki biznesowej, tworzenia dla potrzeb rynku nowatorskich produktéw i ustug. Jest
to przykiad dzialalnosci komercyjnej, w ktorej rozwigzywanie probleméw technicznych w
sposob oczywisty przektada sie na zysk. Odnosi sig to do wymienionych przez Autora ustug i
technologii w chmurze obliczeniowej, komunikacji, ustug dla biznesu, ptatnosei i transferu

pienigdzy, ustug medialnych i innych.

Rozdzial zatytutowany Model ekosystemu informacyjnego spolecznosci programistycznych
stanowi syntezg problematyki rozprawy. Oméwiono w nim, nieco ogdlnie, zapewne dlatego,
ze zagadnienia te pojawity si¢ w rozprawie juz wezesniej, procesy innowacyjne. Po raz
kolejny zwroémy uwage na to, ze jest to problematyka rozlegta i bardzo zlozona, dlatego
nalezato dokona¢ wyboru sposréd niezliczonych zagadnien, przedstawiajac w tym miejscu te
wyselekcjonowane, w sposob bardziej wyczerpujacy. W podrozdziale Generyczny model

ekosystemu informacyjnego spotecznosci programistyczinych, Autor koncentruje sic na dwoch




aspektach uwzglednionych w modelu — aspekcie informacyjnym 1 procesowym. Aspekt
informacyjny odnosi si¢ do zrodet wiedzy wykorzystywanych przez uczestnikow
spolecznosci programistycznej, aspekt procesowy — do sposobow ich powstawania I
funkcjonowania - tu Autor wskazuje model start-up, zespol projektowy grupujacy si¢ W celu
realizacji grantu, model akceleracyjny. Jako egzemplifikacje prezentowanych rozwigzan
modelowych, Autor przedstawia charakteryzowane we wezesniejszych partiach rozprawy

ekosystemow informacyjnych.

Zupelnym drobiazgiem sa nieliczne usterki redakcyjne, zgubienie rzeczownika
_zanieczyszczen” w zdaniu, w ktorym moéwi si¢ o ,.poziomach emisji’ (s. 66); bledna
numeracja w spisie tresci — miedzy 3.1 a 3.2 pojawia si¢ numeracja 2.2 (takze s. 53); przy
nazwisku referowanego badacza Tapscotta zabraklo odnosnika z opisem bibliograficznym (s.

14); Wikipedia to watpliwe Zzrodlo w rozprawie doktorskiej (s. 15, przypis 6).

Konkludujac, nalezy stwierdzi¢, ze mimo wymienionych w recenzji kwestii zwigzanych z
propozycjami poszerzenia lub przeredagowania pewnych fragmentow, rozprawa mgr.
Sebastiana Grabowskiego Ekosystemy informacyjne spolecznosci programistycznych spetnia
wymagania stawiane rozprawom doktorskim. W zwigzku z tym wnoszg o dopuszczenie mgr.

Sebastiana Grabowskiego do dalszych etapéw przewodu doktorskiego.




